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I. Пояснительная записка 

 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа технической 

направленности «Промышленный дизайн: от замысла к готовому продукту» (далее – 

программа) реализуется на базе Центра образования цифрового и гуманитарного профилей 

«Точка роста». 

Программа разработана в соответствии с нормативными документами: 

 Федеральным законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»;  

 Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 № 629 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам»; 

 Письмом Министерства образования и науки РФ от 25.07.2016 № 09-1790 

«Рекомендации по совершенствованию дополнительных образовательных программ, 

созданию детских технопарков, центров молодежного инновационного творчества и 

внедрению иных форм подготовки детей и молодежи по программам инженерной 

направленности»; 

 Письмом Минобрнауки России № 09-3242 от 18.11.2015 «О направлении информации» 

(вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)»; 

 Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года, утвержденной 

распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 № 678-р; 

 Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28 

«Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические 

требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи»; 

 Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.01.2021 № 2 

«Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические 

нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека 

факторов среды обитания». 

Актуальность программы 

Дизайн является одной из основных сфер творческой деятельности человека, 

направленной на проектирование материальной среды. В современном мире дизайн 

охватывает практически все сферы жизни. В связи с этим всё больше возрастает потребность 

в высококвалифицированных трудовых ресурсах в области промышленного 

(индустриального) дизайна. 

Программа носит практико-ориентированный характер и направлена на овладение 

учащимися технологий дизайн-проектирования в области промышленного дизайна. 

Обучение по данной программе создает благоприятные условия для 

интеллектуального и духовного воспитания личности ребенка, социально-культурного и 

профессионального самоопределения, развития познавательной активности и творческой 

самореализации учащихся. 

Как будут выглядеть предметы в будущем? Что влияет на их функциональность и 

внешний вид? Появление новых предметов и товаров становится возможным при появлении 

соответствующих материалов, технологий и готовности общества к этому (социальной 

ситуации). Промышленный дизайнер – это специалист, который создает удобные, красивые, 

практичные и безопасные предметы. По мере прохождения учебного материала программы у 

учащихся будут формироваться представления о профессии промышленного дизайнера, как 

о творческой деятельности, позволяющей создавать предметную среду с положительным 

пользовательским опытом. Опираясь на вышеизложенное можно утверждать, что обучение 

по программе «Промышленный дизайн: от замысла к готовому продукту» является 

актуальным. 



 

Педагогическая целесообразность программы 

Программа направлена на междисциплинарную проектно-художественную 

деятельность с интегрированием естественнонаучных, технических, гуманитарных знаний, а 

также на развитие инженерного и художественного мышления обучающегося. В программу 

заложена работа над проектами, где обучающиеся смогут попробовать себя в роли 

концептуалиста, стилиста, конструктора, дизайн-менеджера. В процессе разработки проекта 

обучающиеся коллективно обсуждают идеи решения поставленной задачи, далее 

осуществляют концептуальную проработку, эскизирование, макетирование, трёхмерное 

моделирование, визуализацию, конструирование, прототипирование, испытание полученной 

модели, оценку работоспособности созданной модели. В процессе обучения производится 

акцент на составление технических текстов, а также на навыки устной и письменной 

коммуникации и командной работы. 

Отличительная особенность программы заключается в том, что она интегрирует в 

себе достижения сразу нескольких традиционных направлений: дизайн-проектирование, 

эргономика, скетчинг, материаловедение, методы проектной работы, прототипирование и 

привносит в них современные технологические решения, инструменты и приборы. 

Данная образовательная программа интересна оптимальным сочетанием 

теоретического и практического материалов, направленных на максимизацию проектно-

изыскательской работы ребенка, в результате которой он может получить общественно 

значимые результаты и развивать собственные социально активные навыки. Учащиеся после 

окончания программы, имея основу из полученных знаний, сможет самостоятельно 

заниматься совершенствованием собственных навыков в области сбора, обработки и 

визуализации пространственных моделей, что позволит ему продолжать исследовать 

окружающую среду и заниматься проектной деятельностью или перейти на следующий 

уровень программ. 

Цели и задачи программы 

 Цель:  привлечение  и    мотивация    учащихся   к  процессу дизайн проектирования и 

развитие дизайн-мышления. 

Задачи: 

Обучающие: 

 объяснить базовые понятия сферы промышленного дизайна, ключевые особенности 

методов дизайн-проектирования, дизайн-аналитики, генерации идей; 

 сформировать базовые навыки ручного макетирования и прототипирования; 

 сформировать базовые навыки работы в программах трёхмерного моделирования; 

 сформировать базовые навыки создания презентаций; 

 сформировать базовые навыки дизайн-скетчинга; 

 привить навыки проектной деятельности, в том числе использование инструментов 

планирования. 

Развивающие: 

 формировать 4K-компетенции (критическое мышление, креативное мышление, 

коммуникация, кооперация); 

 способствовать расширению словарного запаса; 

 способствовать развитию памяти, внимания, технического мышления, 

изобретательности; 

 способствовать формированию интереса к знаниям; 

 способствовать формированию умения практического применения полученных 

знаний; 

 сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение; 

 сформировать умение выступать публично с докладами, презентациями и т. п.  

Воспитательные: 

 воспитывать аккуратность и дисциплинированность при выполнении работы; 

 способствовать формированию положительной мотивации к трудовой деятельности; 



 

 способствовать формированию опыта совместного и индивидуального творчества при 

выполнении командных заданий; 

 воспитывать трудолюбие, уважение к труду; 

 формировать чувство коллективизма и взаимопомощи; 

 воспитывать чувство патриотизма, гражданственности, гордости за отечественные 

достижения в промышленном дизайне. 
 

Адресат программы  
Программа предназначена для детей в возрасте 11 – 12 лет без предъявлений 

требований к знаниям и умениям. 

Условия реализации программы 

Форма организации обучения: групповые занятия.  

Количество обучающихся: до 12 человек. 

Уровень освоения программы: стартовый. 

Срок освоения программы: 1 год, 34 учебных недели.  

Количество учебных часов в год: 68.  

Режим занятий: 1 раза в неделю по 2 академических часа.  

Продолжительность занятия: 2 учебных часа по 40-45 минут с 10-ти минутным перерывом. 
 

Ожидаемые результаты  

Личностные результаты: 

 критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

 осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий; 

 развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных 

заданий проблемного и эвристического характера; 

 развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать 

трудности; 

 развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления; 

 освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в 

группах и сообществах; 

 формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве с 

другими обучающимися. 

Метапредметные результаты: 

Регулятивные УУД: 

 умение принимать и сохранять учебную задачу; 

 умение планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели; 

 умение ставить цель (создание творческой работы), планировать достижение этой 

цели; 

 умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 

 способность адекватно воспринимать оценку наставника и других обучающихся; 

 умение различать способ и результат действия; 

 умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения 

задачи на основе её оценки и учёта характера сделанных ошибок; 

 умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи; 

 способность проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве; 

 умение осваивать способы решения проблем творческого характера в жизненных 

ситуациях; 

 умение оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с 

изначальным замыслом, выполнять по необходимости коррекции либо продукта, либо 

замысла. 

 

 



 

Познавательные УУД: 

 умение осуществлять поиск информации в индивидуальных информационных 

архивах обучающегося, информационной среде образовательного учреждения, 

федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов; 

 умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий 

для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач; 

 умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач; 

 умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных и 

несущественных признаков; 

 умение проводить сравнение, классификацию по заданным критериям; 

 умение строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об объекте; 

 умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи; 

 умение моделировать, преобразовывать объект из чувственной формы в модель, где 

выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или 

знаково-символическая); 

 умение синтезировать, составлять целое из частей, в том числе самостоятельно 

достраивать с восполнением недостающих компонентов. 

Коммуникативные УУД: 

 умение аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и критериев при 

выделении признаков, сравнении и классификации объектов; 

 умение выслушивать собеседника и вести диалог; 

 способность признавать возможность существования различных точек зрения и право 

каждого иметь свою; 

 умение планировать учебное сотрудничество с наставником и другими 

обучающимися: определять цели, функции участников, способы взаимодействия; 

 умение осуществлять постановку вопросов: инициативное сотрудничество в поиске и 

сборе информации; 

 умение разрешать конфликты: выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка 

альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его 

реализация; 

 умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с 

задачами и условиями коммуникации; 

 владение монологической и диалогической формами речи. 

Предметные результаты: 

В результате освоения программы обучающиеся должны 

знать: 

 правила безопасности и охраны труда при работе с учебным и лабораторным 

оборудованием. 

уметь: 

 применять на практике методики генерирования идей; методы дизайн-анализа и 

дизайн-исследования; 

  анализировать формообразование промышленных изделий; 

 строить изображения предметов по правилам линейной перспективы; 

 передавать с помощью света характер формы; 

 различать и характеризовать понятия: пространство, ракурс, воздушная перспектива; 

 получать представления о влиянии цвета на восприятие формы объектов дизайна; 

 применять навыки формообразования, использования объёмов в дизайне (макеты из 

бумаги, картона); 

 работать с программами трёхмерной графики (Fusion 360); 



 

 описывать технологическое решение с помощью текста, рисунков, графического 

изображения; 

 анализировать возможные технологические решения, определять их достоинства и 

недостатки в контексте заданной ситуации; 

 оценивать условия применимости технологии, в том числе с позиций экологической 

защищённости; 

 выявлять и формулировать проблему, требующую технологического решения; 

 модифицировать имеющиеся продукты в соответствии с 

ситуацией/заказом/потребностью/задачей деятельности; 

 оценивать коммерческий потенциал продукта и/или технологии; 

 проводить оценку и испытание полученного продукта; 

 представлять свой проект. 

владеть: 

 научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приёмами 

проектирования, конструирования, моделирования, макетирования, 

прототипирования в области промышленного (индустриального) дизайна. 
 

Формы подведения итогов реализации общеобразовательной программы 

Подведение итогов реализуется в рамках презентации и защиты результатов 

выполнения кейсов, представленных в программе. 

Формы демонстрации результатов обучения 

Представление результатов образовательной деятельности пройдёт в форме 

публичной презентации решений кейсов командами и последующих ответов выступающих 

на вопросы наставника и других команд. 

Формы диагностики результатов обучения 

Беседа, тестирование, опрос. 

 

II. Содержание программы 

                                                     Учебный план 

№ 

п/п 

 

          Название раздела 
Количество часов Форма контроля 

Теория Практика Всего 

1 Вводное занятие. Вводный 

Инструктаж. 

2 0 2 Опрос 

 

2 Метод фокальных объектов. 

Объект из будущего. 

1 5 6 Презентация, 

выставка работ, 

защита проекта 

3 Урок рисования. 1 5 6 Выставка 

работ 

4 Основы композиции и 

улучшение функций 

предмета. Пенал. 

1 5 6 Выставка работ, 

презентация, 

защита проекта 

5 Основы дизайн-скетчинга. 2 4 6 Выставка 

работ 

6 Исследование и основы 

проектного анализа. Взгляд в 

будущее. 

1 5 6 Презентация 

в веб-формате, 

защита проекта 

7 Основы функций о 

формообразования. Башня. 

1 1 2 Выставка 

работ 

8 Формообразование. Новый объект. 1 3 4 Визуализация 

идеи, 



 

прототипирован

ие 

9 Основы проектирования. Как 

это устроено? 

1 3 4 Презентация, 

защита проекта 

10 Основы 3Д-моделирования 2 10 12 Выставка 

работ 

11 Проектирование. Ваза 2 12 14 Выставка работ, 

презентация, 

защита проекта 

Всего 15 53 68  

 

Содержание учебного плана 

1. Вводное занятие. Вводный инструктаж. 

Теория: цели и задачи программы «Промышленный дизайн: от замысла к готовому 

продукту». Вводный инструктаж. Проведение инструктажа по технике безопасности на 

занятиях и при работе с инструментами. Правила внутреннего распорядка учащихся. 

Форма контроля: Опрос 

2. Метод фокальных объектов. Объект из будущего. 

Теория: Метод фокальных объектов. Влияние новых технологий  

на предметную среду. 

Практика: Заполнение карты ассоциаций, визуализация идей. Создание макета. 

Форма контроля: Презентация, выставка работ, защита проекта. 

3. Урок рисования. 

Теория: Построение объектов в перспективе, основы светотени. Передача различных 

материалов и фактур: матовые, глянцевые и прозрачные. 

Практика: Построение объектов в перспективе, исследование формы и принципы падения 

падающей тени, фиксация принципов и правил передачи различных фактур поверхностей. 

Форма контроля: Выставка работ. 

4. Основы композиции и улучшение функций предмета. Пенал. 

Теория: Метод контрольных вопросов. Основы разработки презентации в программе 

PowerPoint 

Практика: Создание списков положительных и отрицательных качеств и свойств предмета, 

визуализация идей, создание презентации. 

Форма контроля: Выставка работ, презентация, защита проекта. 

5. Основы дизайн-скетчинга. 

Теория: Основы техники маркерной графики. Объем и форма, материалы и фактура. 

Практика: Исследование формы, принципы и правила передачи различных фактур 

поверхностей. 

Форма контроля: Выставка работ. 

6. Исследование и основы проектного анализа. Взгляд в будущее. 

Теория: Метод мозгового штурма. Изменение формы, функции, материалы предметов из 

разных эпох 

Практика: Фиксация различий и особенностей объектов из разных эпох. Рисунок с натуры, 

построение светотени, цветовое решение. 

Форма контроля: Презентация в веб-формате, защита проекта. 

7. Основы функций о формообразования. Башня. 

Теория: Функции предмета, выделение главной функции. 

Практика: Построение башни из вермишели, веревки и скотча. 

Форма контроля: Выставка работ. 

8. Формообразование. Новый объект. 

Теория: Изучение метода гирлянд ассоциаций и метафор. 



 

Практика: Решение поставленной задачи методом гирлянд ассоциаций и метафор. 

Визуализация идеи, прототипирование. 

Форма контроля: Презентация, защита проекта 

9. Основы проектирования. Как это устроено? 

Теория: Анализ несложного предмета, обсуждение. 

Практика: Разбор несложного предмета, его устройства, конструкции, материала, 

технологии, механики, способов крепления. Фотографируем предмет в сборе и в 

разобранном состоянии. Создание презентации. 

Форма контроля: Презентация, защита проекта. 

10. Основы 3Д-моделирования. 

Теория: Знакомство с принципами 3д-моделирования. 

Практика: Освоение навыков работы в программе для 3д-моделирования SketchUp. 

Создание 3д-моделей. 

Форма контроля: Выставка работ. 

11. Проектирование. Ваза. 

Теория: Исследование дизайна объекта, рассуждения о функциях предмета, эффектной 

подачи, принципы построения тел вращения. 

Практика: Рисунок объекта с натуры. Эскизирование новых идей в цвете. Макетирование из 

предложенных материалов. 3д-моделирование объекта. Создание презентации. 

Форма контроля: Выставка работ, презентация и защита проекта. 

 

III. Комплекс организационно-педагогических условий 

 

Кадровое обеспечение 

Программу может реализовывать педагог дополнительного образования со 

специальными знаниями в области технического творчества, научной деятельности, в сфере 

производства и дизайна. 

Материально-техническое оснащение 

Учебный кабинет оборудован в соответствии с профилем проводимых занятий и 

имеет следующее оборудование, материалы, программное обеспечение и условия. 

Количество единиц оборудования и материалов приведен из расчета продолжительности 

образовательной программы  и количественного состава группы обучающихся. 

Оборудование 

3D-принтер – 1 шт.  

Набор маркеров – 4 шт. 

Клеевой пистолет – 2 шт. 

Ножницы –15 шт. 

Фотоаппарат – 1 шт. 

Штатив для фотокамеры – 1 шт. 

Магнитно-маркерная доска – 1 шт. 

Презентационное оборудование 

Интерактивная доска, проектор – 1 шт. 

Компьютерное оборудование 

Графический планшет – 10 шт. 

Ноутбуки – 10 шт. 

Расходные материалы 

Упаковка бумаги А4 для рисования и распечатки – 4 шт. 

Набор простых карандашей – 15 шт. 

Набор шариковых ручек - 1 шт.  

Лезвия для ножа сменные 18 мм – 1 шт. Клей ПВА – 15 шт. 

Клей карандаш – 15 шт.  

Скотч матовый – 5 шт. 

Скотч прозрачный – 5 шт. 

Скотч бумажный – 5 шт. 



 

Картон для макетирования – 15 шт. 

PLA пластик разноцветный.  

Дидактические материалы 

Данная программа предполагает наличие следующего раздаточного 

материала: 

 карточки с типами задач; 

 карта пользовательского опыта; 

 шаблоны презентаций; 

 демонстрационные материалы (фотографии, рисунки, видеоролики); 

 демонстрационные макеты (пенал, ваза). 

 

Методическое обеспечение программы 

Образовательный процесс имеет развивающий характер, т. е. направлен на развитие 

природных задатков детей, на реализацию их интересов и способностей. Каждое занятие 

должно обеспечивать развитие личности ребенка. Широко применяются личностно-

ориентированные технологии обучения, в центре внимания которых неповторимая личность, 

стремящаяся к реализации своих возможностей.   

Методы обучения: кейс-метод, проектно-конструкторские методы, метод 

проблемного обучения. Методы воспитания: стимулирование, мотивация, метод дилемм. 

Данная программа основывается на решении кейс-технологии и технологии 

проектной деятельности, которые подразумевают коллективную работу в малых группах. 

Формы организации учебного занятия 

Занятия предполагают теоретическую и практическую часть. 

 на этапе изучения нового материала – лекция, объяснение, рассказ, демонстрация, игра; 

 на этапе практической деятельности - беседа, дискуссия, практическая работа; 

 на этапе освоения навыков – творческое задание; 

 на этапе проверки полученных знаний – публичное выступление с демонстрацией 

результатов работы, дискуссия, рефлексия; 

 методика проблемного обучения; 

 методика дизайн-мышления; 

 методика проектной деятельности. 

 Данная программа основывается на решении кейс-технологии и технологии 

проектной деятельности, которые подразумевают коллективную работу в малых группах. 

 

 Формы подведения итогов реализации программы   

  Подведение итогов реализуется в рамках защиты результатов выполнения кейсов. 

Представление результатов образовательной деятельности проходит в форме публичной 

презентации решений кейсов командами и последующих ответов выступающих на вопросы 

наставника и других команд. 

 Формы диагностики результатов обучения: беседа, тестирование, опрос. 

Оценка уровней освоения программы  

 

Уровни (%)  Параметры  Показатели  

Высокий уровень 

 80-100%  

 

 

 

 

Теоретические знания  Оценка теоретических знаний на основе 

беседы, тестирования. Обучающийся освоил 

материал в полном объеме. Знает и 

понимает значение терминов, 

самостоятельно ориентируется в 

содержании материала по темам.   



 

 Практические умения 

 

Способен свободно применять в 

практической работе полученные знания. 

Обучающийся проявляет устойчивое 

внимание к выполнению заданий, 

сосредоточен во время практической 

работы, получает результат своевременно. 

Может оценить результаты выполнения 

своего задания и дать оценку работы своего 

товарища.   

Навыки ведения проектной 

деятельности 

Обучающийся работает со всеми членами 

команды. Справляется с поставленной 

задачей в группе. Свободно генерирует 

идеи. Легко применяет полученные знания и 

умения в решении поставленной задачи.   

Средний уровень  

50-79%  

Теоретические знания Оценка теоретических знаний на основе 

беседы, тестирования. Обучающийся освоил 

базовые знания, но слабо ориентируется в 

содержании материала по некоторым темам.   

Практические умения  Владеет базовыми навыками и умениями, но 

не всегда может в полном объеме 

выполнить практическое самостоятельное 

задание, затрудняется и просит помощи 

педагога. В работе допускает небрежность, 

делает ошибки, но может устранить их 

после наводящих вопросов или 

самостоятельно. Оценить результаты своей 

деятельности может с подсказкой педагога. 

Обучающийся заинтересован, но не всегда 

проявляет устойчивое внимание к 

выполнению задания.  

Навыки ведения проектной 

деятельности 

Обучающийся слабо сосредоточен во время 

работы в группе, не всегда умеет находить 

общий язык с членами команды. 

Справляется с поставленной задачей в 

группе, но просит помощи и подсказки 

педагога. Не всегда умеет генерировать 

идеи. Применяет полученные знания и 

умения в решении поставленной задачи, но 

с некоторыми подсказками педагога или 

товарищей.   

Низкий уровень 

0-49% 

 

 

 

 

 

 

Теоретические знания  Оценка теоретических знаний на основе 

тестирования. Владеет минимальными 

знаниями, слабо ориентируется в 

содержании материала. 

Практические умения Обучающийся способен выполнять каждую 

операцию практической работы только с 

подсказкой педагога или товарищей. Не 

всегда правильно применяет в практической 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

работе необходимые знания или не 

использует вовсе. В работе допускает 

грубые ошибки, не может их найти даже 

после указания. Не способен 

самостоятельно оценить результаты своей 

работы.   

Навыки ведения проектной 

деятельности 

Обучающийся слабо контактирует в работе 

с членами команды. Не умеет генерировать 

идеи. Не всегда умеет справиться с 

поставленной задачей в группе. Решение 

задачи происходит исключительно с 

подсказкой педагога. Слабо применяет 

полученные знания и умения в решении 

поставленной задачи, исключительно с 

подсказками педагога или товарищей. 

  

Достигнутые обучающимся знания, умения и навыки заносятся в сводную таблицу 

результатов обучения.    

Сводная таблица результатов обучения  

педагог д/о   ___________________________________________________________________ 

группа № ___________________________________________________________  

  

№  

п/п  

ФИО  

обучающегося  

 Параметры оценки   

Теоретические 

знания  

Практические 

умения и 

навыки  

Защита 

проекта  

Средний 

балл  

% 

усвоения 

материала  

1.              

2.              

3.              

 

 

 Календарный учебный график 

 

Год 

обуче

ния 

Дата начала 

обучения по 

программе 

Дата 

окончания 

обучения по 

программе 

Всего 

учебных 

недель 

Кол-во 

учебных 

часов по 

программе 

Режим занятий 

1 год 01.09.2024 31.05.2025 34 68 2 академических часа в 

неделю, 1 раз по 2 

академических часа (40-45 

минут) 

 

 Праздничные и выходные дни согласно государственному календарю.  

 

 

 



 

IV. Список литературы 

Список литературы для детей 

1. Джанда М. Сожги свое портфолио! То, чему не учат в дизайнерских школах 

[Текст] / М. Джанда. – Москва: Питер, 2016. - 384с. 

2. Книжник Т. Дети нового сознания. Научные исследования. Публицистика. 

Творчество детей. [Текст]/ Т. Книжник. – Москва: Международный Центр Рерихов, 2016 – 

592 с. 

3. Леви М. Гениальность на заказ [Текст] / М. Леви. – Москва: Манн, Иванов и 

Фербер; Эксмо, 2013. - 224с. 

4. Лидка Ж. Думай как дизайнер. Дизайн-мышление для менеджеров [Текст] / Ж. 

Лидка, Т. Огилви. – Москва: Манн, Иванов и Фербер, 2015. - 232с. 

5. Силинг Т. Разрыв шаблона [Текст]/ Т. Силинг. – Москва: Манн, Иванов и 

Фербер, 2013. – 208 с. 

6. Шонесси А. Как стать дизайнером, не продав душу дьяволу [Текст] / А. 

Шонесси. – Москва: Питер, 2015. - 300с. 

Список литературы для педагогов 

1. Байер В.Е. Материаловедение для архитекторов, реставраторов, дизайнеров 

[Текст]: учебное пособие / В. Е. Байер. - Москва: Астрель; АСТ; Транзиткнига, 2014. – 251 с. 

2. Гилл М. Гармония цвета. Естественные цвета: новое руководство по созданию 

цветовых комбинаций [Текст] / М. Гилл. – Москва: АСТ; Астрель, 2016. - 143 с. 

3. Гилл М. Гармония цвета. Пастельные цвета [Текст]/ М. Гилл. – Москва: АСТ; 

Астрель, 2015. - 144 с. 

4. Ефимов А.В. Архитектурно-дизайнерское проектирование. Специальное 

оборудование [Текст] / А.В. Ефимов. – Москва: Архитектура-С, 2014. - 136с. 

5. Жабинский В. И. Рисунок [Текст]: учебное пособие для СПО / В. И. Жабинский, 

А. В. Винтова. – Москва: ИНФРА-М, 2014. – 256 с. 

6. Жданова Н.С. Перспектива [Текст] / Н. С. Жданова. – Москва: ВЛАДОС, 2014. – 

224 с. 

7. Калмыков Н.В. Макетирование из бумаги и картона [Текст] /Н. В. Калмыков. – 

Москва: КДУ, 2014. - 80с. 

8. Ковешникова Н.А. Дизайн: история и теория [Текст]: учебное пособие. 

- Москва: Омега-Л, 2015. - 224 с. 

9. Коротеева Л.И. Основы художественного конструирования [Электронный 

ресурс]: учебник / Л.И. Коротеева, А.П. Яскин. – Москва: НИЦ ИНФРА-М, 2016. - 304 с. 

10. Норман Д. Дизайн промышленных товаров [Текст] /Д. Норман. – Москва: 

Вильямс, 2013.-384с. 

11. Отт А. Курс промышленного дизайна. Эскиз. Воплощение [Текст] /А. Отт. – 

Москва: Художественно-педагогическое издание, 2015.-157с. 

12. Панеро Дж. Основы эргономики. Человек, пространство, интерьер [Текст]: 

справочник по проектным нормам/Дж. Панеро, М.С. Зелник – Москва: АСТ; Астрель, 2014. – 

319 с. 

13. Попова С. Современные образовательные технологии. Кейс-стади [Текст]: 

учебное пособие/ С. Попова, Е. Пронина. – Москва: Юрайт, 2018 – 126с. 

14. Рунге В.Ф. Эргономика в дизайне среды [Текст]: учебное пособие / В. Ф. 

Рунге, Ю.П. Манусевич. – Москва: Архитектура - С. 2016. – 328 с. 

15. Слоун Э. Интерьер. Цветовые гаммы, которые работают [Текст] / Э. Слоун. – 

Москва: АСТ; Астрель, 2013.- 165 с. 

16. Степанов А. В. Объемно-пространственная композиция [Текст]: учебник / А. 

В. Степанов, В. И. Мальгин, Г. И. Иванова и др. - Москва: Архитектура- С. 2014. - 256 с. 

17. Уилан Б. Гармония цвета: новое руководство по созданию цветовых 

комбинаций [Текст] / Б. Уилан. – Москва: Астрель; АСТ, 2014.- 160 с. 
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